
DENKKOSMOS HERDERKIRCHE 

Forscher- und Entdeckerraum 

Inhalte der Karten für die Klassenstufen 10–12 

 

Oberthemen 

 Renaissance 

 Reformation 

 Aufklärung 

Querschnittsthemen 

1. Herrschaftsinszenierung 

2. Medien 

3. Glaube 

4. Rituale 

5. Politik 

6. Menschenbild 

7. Bildung 

8. Dein selbstgefundenes Thema 

 

Oberthema Renaissance 

Querschnittsthemen 

1. Herrschaftsinszenierung in Weimar: Inszenierungen von Herrschaft durch Architektur im 16. 

und 20. Jahrhundert 

2. Medien & Informationen in der Renaissance: Das Bild als Informationsmedium 

3. Glaube und Kunst in der Renaissance: Die Reformation in der bildlichen Darstellung 

4. Rituale in unserer Gesellschaft 

5. Glaube und Politik in der Renaissance: Cranach zwischen Reformation und 

Gegenreformation 

6. Menschenbild in der Renaissance: Das Menschenbild Cranachs 

7. Bildung in der Renaissance 

8. Dein selbstgefundenes Thema 

 

  



Oberthema Reformation 

Querschnittsthemen 

1. Herrschaftsinszenierung in Weimar: Massenmobilisierung in den Jahrhunderten 

2. Medien und Information: Medienrevolution und Meinungsbildung 

3. Glaube & Kunst: Religion und Konsum 

4. Rituale zwischen den Kulturen 

5. Politik: Trennung von Staat und Religion 

6. Das Menschenbild Luthers 

7. Bildung in der Reformation 

8. Dein selbstgefundenes Thema 

 

Oberthema Aufklärung 

Querschnittsthemen 

1. Herrschaftsinszenierung in Weimar: Nationalstaatlichkeit, Kulturverständnis und 

Menschenbild Herders 

2. Medien und Information in der Aufklärung: Medienentwicklung und politische Bildung im 

Kontext des Schreibdiskurses in Weimar 

3. Glaube & Kirche: Der Koran, die 1o Gebote der Bibel und das Grundgesetz im Vergleich 

4. Rituale zur Zeit der Aufklärung und heute: zur rituellen Bedeutung von Kopfbedeckungen 

5. Politik und Glaube: Herders Religionsverständnis im Zeitalter der Säkularisierung  

6. Menschenbild und Vernunftsbegriff von Kant und Herder 

7. Bildung in der Zeit der Aufklärung  

8. Dein selbstgefundenes Thema 


